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Willkommen!

Und vielen Dank, dass Sie sich fir unseren AZ-Delivery ESP8266
Mikrocontroller mit integriertem 0,91" OLED-Display entschieden haben. Auf den
folgenden Seiten werden wir Sie durch die ersten Programmierschritte fuhren.

Wir winschen lhnen viel Spal3!

Dieses Board mit einem ESP8266-Chip und einer integrierten
Ladeschnittstelle fir ein Akkupack kann unter NodeMCU und Mikrocontroller-
Board programmiert werden.

In diesem eBook behandeln wir den Programmiervorgang auf einem Mikrocontroller-
Board.

Das Board hat 32MB Flash-Speicher, WLAN und 12 1/O-Pins (i*c, SPI, PWM und
Analog Input). Das Display ist 0,91" grol3 und hat eine Auflésung von 128 x 32 Pixeln.

Programmieren des ESP8266 mit OLED

Dieser ESP8622 hat im Vergleich zum ESP8266-01 mehr Flash-Speicher und mehr
GPIO-Ports.
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Bereiten Sie die Software vor:

Die Arduino-IDE-Software, die Sie in diesem Schritt sehen und verwenden, wurde
bereits installiert. Wenn Sie sie jedoch nicht haben, laden Sie sie bitte von dieser
Webadresse herunter und installieren Sie sie auf Ihrem PC:
https://www.arduino.cc/en/Main/Software#.

Aullerdem sollte auch der Treiber fir den CP210x installiert sein. Wenn nicht, dann
sollten Sie wissen, dass er mit der Arduino-IDE-Software geliefert wird.

Nachdem alle Grundvoraussetzungen erfullt sind, kénnen wir nun mit der
Installation der Software beginnen. Die Arduino-IDE Software bendtigt zunachst alle
Informationen Uber den ESP8266, die wir Uber die folgende Webadresse unter
"Einstellungen" > "Zusatzliche Board-Administratoren-URLs" eingeben kdnnen:

http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com index.json

r 5
Voreinstellungen lﬁ
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Einstellungen i._.";‘.e‘z“'er.!‘_l

Sketchbook-Speicherort:

Ci\Jsers\Florian\Documents\Arduing ’m
Editor-Sprache: Systemstandard ~ | (erfordert Meustart von Arduina)
Editor-Textgrabe: 12
Oberflachen-Zoomstufe: [¥] Automatisch | 100 % (erfordert Meustart von Arduino)

Ausfiihriiche Ausgabe wahrend: [~ Kompilierung ] Hochladen
Compiler-Warnungen: Keine -

[] zeilennummern anzeigen

[7] code-Faltung aktivieren

[] cade nach dem Hochladen dberpriifen

|| Externen Editor verwenden

[] Aggressively cache compiled core

|| Beim Start nach Updates suchen

[#] Sketche beim Speichern auf die neue Dateierweiterung aktualisieren (.pde -> .ing)
[] Speichern beim Uberpriifen oder Hochladen

Zusatzliche Boardverwalter-URLs: |http://farduing. espd266.com/stable jpackage_esp8266com_index.json @

=n kionnen direktin der de

Datei bearbeitet werden

C:\Users\Florian\AppData'Local\Arduino 15\preferences. txt

ir bearbeiten, wenn Arduino nicht [ufth

[oc | [ abbruch |

Wenn Sie den Link bereits eingegeben haben, klicken Sie auf die Schaltflache

= und fugen Sie eine neue Zeile in das Fenster ein.
Bestatigen Sie die Eingabe, indem Sie auf "OK" klicken.

Sobald dies abgeschlossen ist, gehen Sie zu "Tools" > "Board" > "Board
Administrator" und installieren Sie die ESP8266-Bibliothek. Suchen Sie im Board-
Administrator nach "ESP8266", in


http://www.arduino.cc/en/Main/Software
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json

die Suchmaschine, die sich oben rechts befindet. Als Ergebnis erhalten Sie das
Paket von ESP8266 Gemeinschaft. Wahlen Sie dieses ein und
klicken Sie auf auf installieren.
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esp8266 by ESP8266 Community

In diesem Paket enthaltens Boards:
Generic ESP8266 Module, Olimex MOD-WIFI-ESPE266(-DEV]), NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module),
Adafruit HUZZAH ESPE266 (ESP-12), ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Pheenix 2.0, SparkFun Thing, SweetPea
ESP-210, WeMos D1, WeMos D1 mini, ESPino (ESP-12 Module], ESPinc (WROOM-02 Moduliz), Wiflnfo, ESPDuino, 4D Systems

Range, DigiStump Oak.

Cnline help
More info

L&D » || Instaleren |

§

Nach erfolgreicher Installation wird nun neben dem Paket INSTALLED angezeigt.

esp8266 by ESP8266 Community Version 2.4.0 INSTALLED

In diesem Paket enthaltene Boards:

Generic ESP2266 Module, Climex MOD-WIFI-ESPE266(-DEV]), NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module),
Adafruit HUZZAH ESPE266 (ESP-12), ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0, SparkFun Thing, SwestPea
ESP-210, WeMos D1, WeMos D1 mini, ESPinc (ESP-12 Module), ESPino {WROOM-02 Module), WifInfo, ESPDuino, 4D Systems

gen4 IoD Range, DigiStump Oak.

Cnline help
Mare info

Der nachste Schritt besteht darin, die

richtige Karte auszuwahlen: Unter Extras

>

Karte: "Generisches ESP8266-Modul"

Anschluss: "COMxx"

(hier ist Ihr Port des seriellen Adapters)

Werkzeuge | Hilfe

Automatische Formatierung
Sketch archivieren

Kedierung korrigieren & neu laden
Serieller Monitor

Serieller Plotter
WiFil01 Firmware Updater

Board: "ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module)"
Flash Size: "40 (1M SPIFFS)"

Debug port: "Disabled”

Debug Level: "Keine”

IwIP Variant: "v2 Prebuilt (M55=536)"
CPU Frequency: "80 MHz"

Upload Speed: "115200"

Port: "COM13"

Boardinformationen holen

Programmer: "AVR ISP"

Bootloader brennen

Strg+ Umschalt+M
Strg+ Umschalt+L

y i

Arduino Uno WiFi

' ESPE266 Modules

EI Generic ESPE266 Module

§ Generic ESPE285 Module

, ESPDuing (ESP-13 Module)

y Adafruit HUZZAH ESPE266

,I ESPresso Lite1.0

ESPresso Lite 2.0

Phoenix 1.0

Phoenix 2.0

| ModeMCU 0.9 (ESP-12 Module) .
! @ NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module) l}



Der COMPort ist Uber den Geratemanager zuganglich und kann auch geandert

werden:

Datei Aktion  Ansicht 7

= | T E HE &

i3

4 = Florian

b A3 Akkus

Der Code:

4 77 Anschlisse (COM & LPT)
. .["7 Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge (COM12) |

Nun, da die Verkabelung abgeschlossen ist, kbnnen wir mit dem Schreiben unseres
ersten Codes beginnen.

Wir lassen uns alle Wi-Fi-Netzwerke in unserer Umgebung anzeigen.

Wahlen Sie dazu unter Datei > Beispiele > ESP8266Wifi > WifiScan.

[Datei Bearbeiten Sketch Werlzeuge Hilfe

MNeu
Offnen...
Letzte affnen
Sketchbook
Beispiele
Schliefen

Speichern

Seite einrichten

Drucken
Voreinstellungen

Beenden

Speichern unter...

Strg+M
Strg+0

Strg+W
Strg+5
Strg+Umschalt+5

Strg+Umschalt+P
Strg+P

Strg+Kemma

Strg+Q

Fs

Beispiele fir NodeMCLU 1.0 (ESP-12E Module)

ArduinoOTA
DMSServer

EEPROM

E5SPE266
ESPB266AVRISP
ESPB266HTTPClient
ESP8266httpUpdate
ESPE266HTTPUpdateServer
ESP8206LLMMR
ESP8266mDNS
ESP8266MNetBIOS
ESP826655DP
ESPE266WebServer
ESPB266WiFi
ESPE266WiFiMesh
Ethernet{esp8266)
Hash

SD{esp8266)
Servo({espB206)
SoftwareSerial
SPISlave
TFT_Touch_Shield_V¥2
Ticker

Beispiele aus eigenen Bibliotheken

e e e ww e wr e ow | W

HTTPSRequest
HTTPSRequestCACert
MNTPClient
WiFiAccessPoint
WiFiClient
WiFiClientBasic
WiFiEvents
WiFiMulti
WiFiScan
WiFiTelnetTo5erial
WiFiWebServer




Nachdem der Code angezeigt wurde, klicken v@uf und verifizieren

unser Programm: Wenn alles korrekt ist und unser Programm keine

Wir konnen es auf den ESP8622 hochladen. Dazu sollten wir aufl

klicken. Nach einer kurzen Zeit wird das Programm auf den Chip geladen:

Globale Variablen verwenden 33216 Bytes (40%) des ':lynalr.ischen Speichers, 48704 Bytes fiir lokale Variablen verbleiben. Das Maximum 3i

Sobald die 100% erreicht sind, ist das Programm vollstandig ubertragen

worden. Offnen Sie den Seriellen Monitor in der Arduino-IDE Software:
Werkzeuge > Serieller Monitor

Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren

Kedierung korrigieren & neu laden

Serieller Monitor % Strg+Umschalt+ M
Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
r - -
=zl COM13

Alle 5 Sekunden wird automatisch ein
neuer Scan gestartet und das Ergebnis /-

wird Uber die serielle Schnittstelle R
14 networks found
verteilt. 1: WLAN-419458 (-78)%

2: FRITZ!'Box Fon WLAN 7170 (-81)%
Fritz-DWBC ([-75)*%

FREITZ'Box Fon WLAN 7170 (-82)*
Netgear WGR-214 (-60)*
Telekom FON (-78)
devolo-f4068dbb4335 (-93)+*
Netgear WGE-814 (-83)*
FRITZ'Box 7362 SL (-83)*

10: EabelBox-36C4 (-79)%

11: Vodafone Hotspot (—80)
Schlief3lich werden alle 12: Vodafone Homeapot (-77)

13: oc2-WLANOS ({(-91)*

14: Hetgear WGE-814 (-4T7)*

Zu Beginn eines jeden Scans
Scan-Start

angezeigt, und es endet mit

LT R R = L]

Scan abgeschlossen.

verfugbaren Wi-Fi-Netzwerke

aufgelistet. Sie sieht ahnlich aus
wie in der Abbildung rechts.



Steuerung des OLED-Displays:
Um das Display steuern zu konnen, bendétigen wir die
entsprechenden Bibliotheken (Informationen) in der Arduino-IDE

Software. Beginnen Sie unter Sketch > Bibliothek einbinden >
Bibliotheken verwalten ...

Sketch| Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Heochladen Strg+U
Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U

Kompilierte Bindrdatei exportieren  Strg+Alt+5

Sketch-Ordner anzeigen Strg+K |
Bibliothek einbinden ) A

Datei hinzufiigen... Bibliotheken verwalten... De

Der Bibliotheksverwalter und suchen Sie dort nach "u8g2".

&% Bibliotheksverwalter &

Typ .AJIe x| Thema .Alle » | uBg2

LCDMenulib2 by Nils Feldkaemper he
Easy creation of a tree based menu with screensaver and multi layers. Examples for the basic function and different ocutput

types [serial monitor, liquiderystal, i2e, graphic displays [u8glib / u8g2lib... ]]

More info

Usg2 by oliver

Monochrome LCD, OLED and eInk Library. Display controller: 5501305, 55D1306, SSD1309, SSD1322, 5501325, 5501327,
55D13229, 55D1606, S55D1607, SH1106, T6063, RAS825, LC7081, PCD8544, PCF8812, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611,
UC1701, ST7565, ST7567, ST7588, ST75256, NT7524, 1ST2020, 5T7920, LD7022, KS0108, SED1520, SEN1661, 1L2820, MAX7219,
Interfaces: 12C, SPI, Parallel. Monochrome LCD, OLED and elnk Library. Successor of UBglib. Supported display controllar:
5501305, 5501306, S5D1309, 5501322, 5501325, 5501327, 5501329, 5501606, 5501607, SH1106, Te963, RABB3S, LC7981,
PCD8544, PCFBE12, UC1a01, UC1ie04, UC1a08, UC1el10, UCiell, UCLT701, 5T7565, ST7567, 5T7588, ST7S5256, NT7534,
IST2020, ST7920, LO7032, KSO108, SED1520, SEN1661, IL3820, MAXT219. Supported interfaces: I2C, SPI, Parallel. Features:
UTF8, =700 fonts, USx8 char cutput.

More info

|Version 2,20,.. w Instaliieren

|
Ly

-

Nachdem Sie das Paket ausgewahlt haben, klicken Sie unten rechts auf
Installieren.

Nachdem Sie einige Sekunden gewartet haben, erscheint die Meldung "INSTALLIERT".

Usg2 by oliver Version 2.20.12 INSTALLED

Monochrome LCD, OLED and eInk Library. Display controller: 5501305, 5501306, 5501309, 5501322, 5501325, 5501327,
5501329, 5501606, S5D1607, SH1106, T6963, RASS3S5, LC7981, PCDS544, PCFA812, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611,
UC1701, ST7565, ST7567, ST7588, ST75256, NT7534, 15T3020, 5T7920, LD7032, KS0108, SED1520, SEN1661, IL3820, MAX7219.
Interfaces: 12C, SPI, Parallel. Monochrome LCD, OLED and eInk Library. Successor of USglib. Supported display controller:
5501205, 5501306, 5501309, 5501322, 5501325, 55013227, 55013259, 5501606, 5501607, SH1i106, T6963, RABB3S, LCT7981,
PCDE8544, PCFB812, UCi601, UC1s04, UCLE08, UC1610, UC161l, UCLT701, STF565, 5T7567, 5T7588, 5T73256, NT7334,
IST3020, ST7920, LOT7032, KSO108, SEDL520, SBN1661, IL3820, MAXT219. Supported interfaces: 12C, SPI, Parallel. Features:
UTF8, »700 fonts, US8xE char output.

More info




Jetzt kdnnen Sie das Fenster schlieRen und mit dem Programmiervorgang beginnen.



Wahlen Sie unter Beispiele > U8g2 > full_buffer > GraphicsTest.

Bearbeiten Sketch Werlkzeuge Hilfe

MNeu Strg+M

Offnen... Strg+0Q

Letzte &ffnen K

Sketchbook *

Beispiele l &

SchlieBen Strg+W Beispiele aus eigenen Bibliotheken |

Sp o gLy Usg2 | full buffer FPS
Speichern unter... Strg+Umschalt+5 : INKOMPATIBEL \ Haries ' CnntisceTest
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P i page_buffer | HelloWorld

Nun wird ein langerer Code geoffnet. In den ersten Zeilen werden viele
Anzeigetypen registriert. Diese haben jedoch die Zeichen "//" am Anfang
der Zeile. Fur unsere Anzeige mussen wir nun diese Zeile suchen und
aktivieren, indem wir die "//"-Zeichen am Anfang der Zeile entfernen:

U8G2_SSD1306_128X32_UNIVISION_F_HW_|2C u8g2(U8G2_RO, /* reset="/
U8X8_PIN_NONE); // Adafruit ESP8266/32u4/ARM Boards + FeatherWing OLED

Nach der Ubertragung zeigt das Display nun Demo-Texte und -Bilder an.

Auf der Grundlage dieser Demonstration kébnnen wir auch einen Lauftext
programmieren.

Fur eine reibungslose Wiedergabe sollten wir die CPU-Frequenz auf 160MHz und
den SPI-Speicher auf 3MB (3M SPIFFS) einstellen.

Board: "NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)”

Flash Size: "4M [3M SPIFFS)"

Debug port: "Disabled”

Debug Level "Keine"

[wIP Variant: "v2 Prebuilt (M55=53a]"

CPU Frequency: "160 MHz"

Upload Speed: "115200"

Port: "COMI3"

Hinweis: Wenn Sie einen langeren Lauftext erstellen mochten, missen Sie die 16-
Bit-Unterstutzung in der Datei u8g2.h aktivieren. Die Datei finden Sie im
Verzeichnis: Arduino

\libraries\arduino_168079\src\clib\u8g2.h

In Zeile 72 befindet sich  //#define USG2_16BIT
Es sollte geandert werden in  #define

U8G2_16BIT



Speichern Sie anschliel3end die Datei und Ubertragen Sie den Code erneut.



Der Code lautet wie folgt:

finclude <UBgZlib.h>
USGZ2_S88D1306 128X32 UNIVISION F HW TI2C u8g2 (USGZ RO, /* reset=*/
USX3 PIN NONE) ;

ulg2 uint t offset;

uBg2 uint t width;

const char *text = "Florian

" .
F

void setup(void) {

width = ufig2.g
uBg2.setFontMods

void loop (void

do {
x = offset;
uBg2.sstFont {uBgZ font logisosc32 tf);
do |
uBg?2 .drawlUTF8 (x, 32, text);
x += width;

} while ( x < uBg2.getDisplayWidth() );
uBg2.setFont {ullg2 font logiscso32 &f);
uBg2.setCursor (0, 64);

uBg2.print (width) ;
} while ( uBg2.nextPage() };
offset -= 1:;
if ( (uBg2 uint tloffsst < f(uBgZ uint t) - width }{
offset = 0;
delay (1000) ;
uBg2.clearBuffer();
1

Sie haben es geschafft! Sie konnen jetzt lhre Projekte mit
ESP8266-OLED programmieren und verwirklichen!

Jetzt ist es an der Zeit zu experimentieren.

Und fur weitere Hardware steht Ihnen unser Online-Shop jederzeit zur
Verflgung:

https://az-delivery.de

Viel Spaly!
Impressum

https://az-delivery.de/pages/about-us






